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2.1 Grundlagen der Programmierung

Wir benutzen die Programmiersprache Java. In Java wird jede Klasse in einer eigenen

Datei gespeichert.
Eine Klasse in Java beginnt mit:

s I
( Name der Klasse

oublic class AMPEL

Datentyp ) - Bezeichner D

" LAMPE lampeOben:
LAMPE lampeMitte;
LAMPE lampeUnten;

p N
public AMPEL() < Konstruktor y
{ S
lampeOben = new LAMPE(); e
T ~ new Operator erstellt \‘
C Anweisung weist Attribut Wert zu/.) \\ neues Objekt /
lampeOben.FarbeSetzen(,rot); S
- Punktnotation ruft eine
Y Q/Iethode auf. In der Klamrner/?
Y - _steht der Parameter.

In einer Klasse werden immer zuerst die Attribute deklariert. Danach folgt der
Konstruktor/die Konstruktoren.

AnschlieRend werden die Methoden implementiert (siehe nachster Hefteintrag).



