
2.1 Grundlagen der Programmierung

Wir benutzen die Programmiersprache Java. In Java wird jede Klasse in einer eigenen 
Datei gespeichert.
Eine Klasse in Java beginnt mit:

public class AMPEL
{

LAMPE lampeOben;
LAMPE lampeMitte;
LAMPE lampeUnten;

public AMPEL()
{

lampeOben = new LAMPE(); 

lampeOben.FarbeSetzen(„rot“);
…

}
}

In einer Klasse werden immer zuerst die Attribute deklariert. Danach folgt der 
Konstruktor/die Konstruktoren.
Anschließend werden die Methoden implementiert (siehe nächster Hefteintrag).

Name der Klasse

BezeichnerDatentyp

Konstruktor

new Operator erstellt
neues Objekt

Punktnotation ruft eine 
Methode auf. In der Klammer 

steht der Parameter.

Anweisung weist Attribut Wert zu.


